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7 heures sur 2 semaines
Horaires : demi-journées (2
par semaine) 
Dates : une session par
trimestre 

Formation à distance via Butter ou Glowbl 

Au cours de cette formation en distanciel, vous allez découvrir
comment animer efficacement une classe virutelle en utilisant des
outils numériques adaptés et des techniques d’animation adaptées
au distanciel synchrone.

Objectifs de fin de formation : 

 - Objectifs professionnels
Gérer un groupe d’apprenants à distance
Sélectionner des outils numériques correspondant à ses
besoins 
 Transmettre et assurer une formation à distance

Profils des apprenants :
formateurs souhaitant
développer leurs
compétences en classe
virtuelle

Prérequis : nous conseillons
d’avoir une expérience d’au
moins 6 mois dans la
formation et des
connaissances et conception
et animation.  

Les + de cette formation

Formation pratique professionnalisante 
Mise à disposition des ressources à vie et actualisées 
Réalisée et dispensée par des professionnels encore en activité

Type d'action de formation : Action de formation ( Article  L.6313-1 du code du travail )

Formation accessible 1
semaine à 2 mois après
validation. En inter
l’inscription se fait pour la
session suivante (3 sessions
par an) 

Formation accessible aux
personnes handicapées
(nous contacter)

Tarif : 700€ ( en inter ) et  
2100€ ( en intra )

Tous nos tarifs sont nets
de TVA.

Moyens pédagogiques et techniques
Mises en situation
Cas pratiques
Méthode interrogative 
Outils pédagogiques : plusieurs outils de visioconférence et
des outils numériques gratuits et payants sont proposés
pendant la formation
Supports pédagogiques : les supports pédagogiques, les
documents, le replay et le transcript de la formation sont en
libre accès pendant un mois. 
Prise en compte du handicap : nos logiciels prennent en
compte plusieurs types de handicap. Les sous-titres sont
accessibles, le temps de formation ne dépasse pas 3h30 par
jour avec un pause, tous les documents et le transcript de
chaque demi-journée, ainsi que le replay de la formation sont
à disposition pendant un mois, les formateurs sont
sensibilisés à l’accueil des personnes en situation de handicap. 



Module 3 : Intégrer des activités digitales pour engager ses apprenants
(ice breaker quiz battles prise de note collective chat minuteur groupes)

Contenu de la formation : 6 modules

Module 1 : Assurer une veille des outils numériques (identifier les outils et leur
utilisation, les contraintes, les possibilités)

Module 2 : Accueillir les participants en classe virtuelle (musique, salle
d'attente, diapo de consignes et tuto)
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Module 4 : Gérer le groupe (temps de parole, moments d'échange, moments
d'écoute, interventions, échange entre pairs)

Dispositif de suivi de l'exécution de l'évaluation des résultats de
la formation

feuilles de présence émargées par les stagiaires et le formateur
questions écrites (QCM…)
évaluation des acquis en fin de session 
mise en situation en fin de session (5 à 10 min par bénéficiaire –
réaliser une activité en classe virtuelle) 

Module 5 : Évaluer à distance (QCM, QROC, QCM améliorés)
 

Module 6 : Clôturer la séance (échanges et questions, enquête de
satisfaction, envoi des documents)

 

Compétences des formateurs 

La formation sera assurée par un ou deux formateurs
spécialisés dans le digital learning et l’apprentissage en ligne.
Nos formateurs sont formateurs de formateurs depuis plusieurs
années et sont à chaque fois expérimentés dans les
compétences abordées pendant la formation. 


